Программа Emelya
Автор программы Шамсутдинов Константин Томович. 
Программа для редактирования и решения упаковочных головоломок, детали которых составлены из кубиков, с возможностью шарнирных соединений по ребрам и осям, проходящим через центры граней кубических ячеек. Задача заключается в заполнении этими деталями заданной формы, возможно, содержащей избыточное количество ячеек. Исходные детали с шарнирными связями должны умещаться в один слой. Они могут образовывать одну или несколько связных частей. Допустимо зацикливание контуров связей одной части. В этом случае при решении головоломки не проверяется возможность получения найденной конфигурации из исходной фигуры непрерывным движением. Заполняемая форма может быть многослойной.

Под данный класс головоломок подходит головоломка Красноухова Владимира Ивановича «Емелина печка»:
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3Ty roJOBOJOMKY NpHIAyMan u3o6-
perareab u3 IloaMockosbss B. M.
KpacHoyxos, a Ha3saHue laja ero
no4p Ons.

OnHaXIpl MaMa npouuTana ei
cka3ky o Emese, a notrom Ons
ysuaena, kak Gpar c oTiOM JenaloT
roJIOBONOMKY M3 Ky6ukos. Tloka-
338 Ha NONYYHBIIYIOCH DUTYPY, OHA
BIPYr ckazana: «O#, ato EmMenuHa
nevkal»

BHeluHe rol0BOJIOMKa NpeCTaB-
asier U3 cebs BoceMb OBBIKHOBEH-
HbIX #eTcKHX Kybukos. Bce KyGu-
KM coeuHenbl Mexay coboil wap-
Hupamu (pucyHok 1). TMosopawu-
Bas OTHEJbHbIE YaCTH MrpyLWIKH
OTHOCHTENIbHO APYT PYra, MOXHO
CTPOUTHL Pa3iHuHbie (Hrypbi.

Aenaem zonosonomky. Ham no-
Hapobatca BoceMb Mo6bix KyGukos
OIMHAKOBOTO pa3mepa, useTHas By-
Mara, KJiew, IeKoBas NeHTa U HUT-
KH.

Cuauana crapbie KyGuKn HyXHO
QYUCTHTL OT OCTATKOB HakKJeek
Ha HUX. IR 3TOr0 Ha HECKOJbKO
ceKyH1 onycTute KyGuku B ropsi-
4YI0 BOAY, @ 3aTeM HOXOM CHHCTH-
Te ¢ HUX Oymary u kiei.

Ky6HKH COENMHRIOTCH MeXAy
060 ¢ NOMOULBLIO NPUKJEEHHBIX K
HUM MaTepyaThiX npokaanok. Ux
NPUKIEHBAIOT Tak, 9T0GbI KyGukn
BNJIOTHYIO MPUMBIKAJH APYF K ApY-
ry. AAs MpoKAanoK Jayuuie BCero
WCNOJIb30BaTh LIENKOBYIO JIEHTY.
BepyT IBA KYCKa JEHTHI, CLIUBAIOT
ee BIO/Mb, @ 3aTeM pa3pe3aloT Ha
oTHeNbHbIE KYCKM (PHCYHOK 2).
TosepxHocTH Ky6HKa H KYCKM npo-
WIHTOW JNEHThI CKJIEHBAOT MEXAY
cobo#i. Ecan Hcrnoab3yercs Kiaed
TMBA, TO MecTo CKJIeHKM MOXHO
NPOTJaiuTh HE OYeHb TFOPAYUM
YTIOrOM. ITQ YCKOPAET H3rOTORJE-
HHe TrOJIOBOJIOMKH W JieNaeT COeau-
venne Gonee npoyHbIM. OcTaTkn
KJes C yTiora Nerko yaaisioTcs
BOAOMH.

CoeuHeHHbie MeXay cofoi Bo-
ceMb KYGMKOB OKJEHBAlOT UBET-
Ho# Gymaroil. B yray Kaxno# rpa-
HU TIOCTaBbTe HOMEP NAHHOTO KY-
Guka. 3T0 HeoGXOAUMO ANA IANUCH
peleHnit  roJoBosOMKH.  YTobH
WrpyIIKa WMesla HapANHBIA BMA W
HaoN0 ero COXPaHWAa, PeKOMeH-
LlyeTCA MOKPbITH €€ CJIOeM pa3be-
AeHHoro Bojo# knes MNBA: na on-
HY 4acTb Kjaes no6Gasasior yethipe
4acTH BoIbl. MOXHO MOKPBITE Ky~
Gukn 1 moGbiM GeClBETHBIM JTAKOM,

Pewaex. Tlocie TOTO KaK Bbi clie-
JlaeTe TOJNOBOJOMKY, He CheluiuTe
pelaTh 3alayd, MOKa3aHHble Ha
pucyHKax. CHayana BMeCTe C 1eThb-
MH TPOCTO MOKPYTHTE MIPYIIKY B
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(Семья и школа №10 1985 А. Калинин.)

Вот как выглядит эта же головоломка в программе:
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Редактирование

В левой половине окна изображается и редактируется исходная фигура в виде набора кубиков, расположенных одним слоем, и связей между ними. Задайте габариты этой области ("Ширина" и "Глубина"). Кнопка "Заполнить" полностью заполнят габаритный прямоугольник кубиками. Есть 4 режима рисования, включаемые кнопками, расположенными под кнопкой "Очистить связи":

1) Рисование или стирание кубиков левой кнопкой мыши - однократным кликом или движением с нажатой кнопкой мыши. Добавляются или стираются кубики зависит от наличия кубика в первой клетке, по которой кликнули.

2) Добавление или удаление фиксированных связей между кубиками.

3) Добавление или удаление шарниров по центрам граней.

4) Добавление или удаление реберных шарниров.

В режимах 2, 3 и 4 рисование связей производится левой кнопкой мыши, правой кнопкой можно рисовать кубики так же, как в режиме 1 это делается левой кнопкой. В режимах 2 и 3 можно нарисовать несколько связей одним движением при нажатой левой кнопке. Конкретное ребро или ось шарнира зависит от положения курсора при рисовании:
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Синяя горизонтальная ось находится в верхнем слое, если расположена выше стороны клетки, и в нижнем слое, если ниже нее. Аналогично, синяя вертикальная ось находится в верхнем слое, если расположена левее стороны клетки, и в нижнем слое, если правее нее.
Стирается связь тоже кликом по ее области. При установке связи автоматически стираются другие связи, соединяющие те же кубики. Если отмечен флажок "Связи", то красными отрезками, соединяющими центры клеток, показываются связи между кубиками.
Можно задать свою нумерацию кубиков, используя окно, вызываемое кнопкой \"№\". В нем выделите нужный номер, потом кликните по клетке в исходной фигуре, куда нужно его поставить. Далее можно кликать по клеткам с последующими номерами - при каждом щелчке номер будет смещаться на 1. Также можно вести мышь при нажатой левой кнопке по клеткам исходной фигуры, при этом будет производиться последовательная нумерация этих клеток:
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В правой половине окна в послойном виде изображается и редактируется форма для заполнения. Сначала нужно задать габариты этой формы ("Ширина", "Глубина", "Высота"). Потом можно нажать "Заполнить" для заполнения всей этого области кубиками, а также рисовать и стирать кубики левой кнопкой мыши так же, как и в случае рисования кубиков в левой части окна.

Флажок "Пустые клетки" позволяет задать форму с избытком клеток.

В заголовке окна в скобках показывается имя файла.

Сохранение и открытие файлов

Программа позволяет сохранять файлы с задачами (.eme), но без сохранения решения. При выходе из программы текущее состояние сохраняется в файле Current.eme. Выход из программы без сохранения - Shift+F11. Файл с задачей можно открыть из командной строки или перетащив в окно приложения.

Решение и просмотр решений

Если в условии задачи нет ошибок, то доступна кнопка "Решить", по которой будут найдены все решения, но не более 10000. Отсекаются симметричные друг с другом решения, в том числе зеркально. Два решения считаются симметричными, если их можно совместить одной из 48 симметрий в пространстве так, чтобы все связи совпали, при этом номера исходных кубиков могут не совпасть. Если есть пустые клетки, то их положение не учитывается при сравнении решений. В режиме просмотра решений кнопками со стрелками можно переходить к разным решениям, если их несколько. Решение показывается с помощью указания в каждой клетке формы для заполнения номера кубика, который в нее попадает. Клетку формы можно выделить или снять с нее выделение щелчком мышью по этой клетке или по кубику с тем же номером в исходной конфигурации в левой части окна. Для выделенной клетки показываются связанные с ней соседи и ее реберные шарниры. Горизонтальные реберные оси показываются не совсем так же, как в исходной конфигурации, изображаемой в левой половине окна:
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Оси связей с кубиками в том же слое, что и выделенный кубик, рисуются внутри выделенного кубика для осей на нижних ребрах и вовне - в кубиках, с которыми связь - для осей на верхних ребрах. Оси связей с кубиками на слой выше и ниже рисуются в кубиках, с которыми связь. Клетки под и над выделенной помечаются синим квадратом меньшего чем клетка размера. Вот как в решении изображаются оси по центрам граней и фиксированные связи между кубиками:
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